Regulamin Olimpiady w zakresie Telekomunikacji

1. Postanowienia Ogoélne

Niniejszy regulamin okresla zasady udziatu w Olimpiadzie w zakresie Telekomunikacji organizowanej
przez Branzowe Centrum Umiejetnosci nr 3 przy Zespole Szkét Elektrycznych im. T. Ko$ciuszki

w Opoluy, zwane dalej ,,Organizatorem”. Niniejszy regulamin jest jedynym dokumentem okreslajagcym
zasady Olimpiady i podlega publikacji na stronie internetowej Organizatora.

Adres BCU: 45-062 Opole, ul. T. KoSciuszki 39-41
E-mail kontaktowy: konkurs@elektryk.opole.pl
Telefon kontaktowy: 77 454 45 24

2. Cele Olimpiady

Rozwijanie wiedzy z zakresu telekomunikacji, technologii informacyjno-komunikacyjnych
(ICT) oraz systemow transmisji danych.

Podnoszenie Swiadomosci uczniow w zakresie rozwoju sieci telekomunikacyjnych, technologii
5G/6G, Internetu Rzeczy (IoT) oraz cyfryzacji gospodarki.

Rozwijanie kompetencji projektowych, prezentacyjnych i komunikacyjnych w kontekscie
projektowania i zarzqdzania systemami telekomunikacyjnymi.

Promowanie uzdolnionych uczniéw oraz popularyzacja edukacji zawodowej w branzy
telekomunikacyjnej.

Integracja uczestnikow oraz wymiana doswiadczen na poziomie ogoélnopolskim w obszarze
nowoczesnych technologii komunikacyjnych.

3. Uczestnicy Olimpiady i zgloszenia

1.

W Olimpiadzie mogg bra¢ udzial uczniowie szkét ponadpodstawowych z terenu Polski w
ktorych odbywa sie ksztalcenie zawodowe w dziedzinie telekomunikacji (zgodnie z
Rozporzadzeniem Ministra Edukacji i Nauki z dnia 27 wrzesnia 2023 r. w sprawie wykazu
dziedzin zawodowych wraz z przyporzadkowanymi do nich zawodami okreslonymi w
klasyfikacji zawodow szkolnictwa branzowego z p6zniejszymi zmianami).

. Uczestnicy niepetnoletni moga wzig¢ udzial w Olimpiadzie wylacznie za pisemna zgoda

rodzicow lub opiekunéw prawnych. Wzoér zgody stanowi zatacznik do niniejszego Regulaminu
i jest dostepny na stronie internetowej Organizatora.

. Warunkiem udzialu w Olimpiadzie jest:

1. przestanie na adres konkurs@elektryk.opole.pl skanu prawidlowo wypehionego i
podpisanego formularza zgloszeniowego;
2. akceptacja niniejszego Regulaminu;
3. wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych.
Organizator ustala limit uczestnikow I Etapu na 500 oséb (decyduje kolejnos¢ zgloszen).

. Potwierdzenie zakwalifikowania do Olimpiady przesytane jest droga elektroniczng na adres e-

mail wskazany w formularzu zgloszeniowym wraz z linkiem do strony z testem online.


mailto:konkurs@elektryk.opole.pl

6. W przypadku stwierdzenia brakow formalnych w zgloszeniu Koordynator Olimpiady wzywa
kandydata droga elektroniczng do ich usuniecia.

4. Harmonogram Olimpiady

e Termin skladania zgloszen do Etapu I — do wyczerpania miejsc, nie p6zniej niz do dnia 16
czerwca 2026 r. do godz. 23:59.

e Etap I — Test wiedzy online: 18 czerwca 2026 r. godz. 12:00. Publikacja wynikéw I Etapu
oraz lista Finalistow zostanie podana na stronie Organizatora do 19 czerwca 2026 r.

e Etap II — Test praktyczny: 25 czerwca 2026 r. godz. 11:00. Etap praktyczny odbedzie sie w
siedzibie Organizatora. Ogloszenie wynikdw nastapi bezposrednio po zakonczeniu etapu
praktycznego.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminow z przyczyn niezaleznych lub organizacyjnych.
O kazdej zmianie harmonogramu Uczestnicy informowani sg niezwlocznie droga e-mail oraz poprzez
aktualizacje strony internetowej Olimpiady.

5. Koordynator Olimpiady

1. Organizator wyznacza Koordynatora Olimpiady, zwanego dalej ,,Koordynatorem”, ktory
odpowiada za biezaca organizacje, koordynacje oraz komunikacje z uczestnikami na kazdym
etapie Olimpiady.

2. Do obowiazkow Koordynatora nalezy w szczego6lnosci:

przyjmowanie i weryfikacja zgloszen, w tym wzywanie do uzupetnienia brakow
formalnych;

prowadzenie i aktualizowanie rejestru uczestnikow;

publikowanie wynikoéw na stronie internetowej Organizatora;

przygotowanie logistyczne i techniczne Finalu Olimpiady;

biezaca komunikacja z uczestnikami i opiekunami.

Dane kontaktowe Koordynatora:

E-mail: konkurs@elektryk.opole.pl

Telefon: 77 454 45 24

Godziny dostepnosci: dni robocze, godz. 8:00-15:00

Wszelka korespondencja dotyczaca Olimpiady (zgloszenia, pytania, uzupehienia) kierowana jest
wylacznie na adres e-mail Koordynatora wskazany powyzej. Organizator nie odpowiada za
korespondencje kierowang na inne adresy.



6. Przebieg Olimpiady

Olimpiada sktada sie z dwoch etapow.

I Etap — Eliminacje ogélnopolskie (test online)

I Etap realizowany jest w formie testu online w terminie okreslonym w Harmonogramie Olimpiady.
Test odbywa sie na platformie elektronicznej i obejmuje pytania z zakresu telekomunikacji oraz sieci
komputerowych. Test sktada sie z 40 pytan zamknietych. Czas trwania testu wynosi maksymalnie 60
minut.

Do II Etapu zakwalifikuje sie 16 uczestnikéw z najwyzsza liczbgq punktéw zdobytych w Etapie I,
zwanych dalej Finalistami. W przypadku identycznej liczby punktéw o kwalifikacji do IT Etapu
decyduje krotszy czas wykonania testu.

Wymagania techniczne umozliwiajace udzial w Olimpiadzie podane zostaly na stronie internetowej
Olimpiady.

Wymagania techniczne
e Komputer/laptop z aktualng przegladarka Chrome, Firefox lub Safari
¢ Stabilne polaczenie internetowe
e Zaleca sie sprawdzenie sprzetu i potgczenia na ok. 15 minut przed rozpoczeciem Olimpiady

Zasady etyczne

e Zabrania sie podczas trwania testu online otwierania innych kart oraz okien przegladarek,
uzywania jakiegokolwiek innego oprogramowania poza przegladarka, telefonow, tabletow i
innych urzadzen lub technologii umozliwiajacych niesamodzielng prace.

e Zabrania sie udziatu oraz przebywania oséb trzecich w trakcie trwania testu online w poblizu
stanowiska komputerowego.

e Nalezy wlaczy¢ pelnoekranowy tryb w przegladarce.

Procedura awaryjna w razie probleméw technicznych w Etapie I:

1. Uczestnik, ktory napotka problem techniczny uniemozliwiajacy lub zaklécajqcy pisanie testu
(zerwanie tgcza, btad platformy, awaryjne wylogowanie), zobowigzany jest niezwlocznie
zglosic¢ ten fakt Koordynatorowi telefonicznie lub mailowo, nie p6zniej niz 15 minut od
momentu wystapienia problemu;

2. Koordynator rejestruje zgloszenie wraz z godzing wptywu i niezwlocznie przekazuje je
Administratorowi platformy w celu weryfikacji;

3. Jezeli problem techniczny zostanie potwierdzony przez Administratora platformy i nie wynika z
dziatan lub zaniechan po stronie uczestnika (np. brak zasilania, blad serwera), Organizator moze



— wedlug wilasnego uznania i na zasadzie wyjatku — umozliwi¢ uczestnikowi ponowne
podejscie do testu w terminie dodatkowym, nie dtuzszym niz 48 godzin od daty Etapu [;

4. Reklamacje techniczne zgloszone po uptywie terminu wskazanego w regulaminie lub
nieuwzglednione przez Administratora platformy nie beda rozpatrywane;

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za problemy techniczne wynikajace z dziatan lub
zaniechan po stronie uczestnika (nieprawidlowe urzadzenie, nieodpowiednie tacze internetowe,
btedy po stronie przegladarki).

IT Etap — Final Ogolnopolski

IT Etap realizowany jest w formie stacjonarnej w siedzibie Organizatora w terminie okreslonym w
Harmonogramie Olimpiady. W II Etapie uczestnicy beda mieli do wykonania trzy zadania praktyczne
z zakresu konfiguracji urzadzen sieciowych, wykonywania okablowania, przeprowadzania pomiarow
oraz diagnostyki urzadzen i sieci telekomunikacyjnych. Czas trwania etapu wynosi maksymalnie 180
minut.

7. Kryteria Oceny

e Etap I — 1 pkt za kazda poprawna odpowiedz.

e Etap II — ocena komisji w skali 1-10 punktoéw za kazde zadanie praktyczne.

¢ O kolejnosci nagrodzonych i wyréznionych uczestnikow decyduje suma punktéw uzyskanych
w II Etapie. W przypadku uzyskania tej samej liczby punktéw o kolejnosci zajetych miejsc
decyduje glos Przewodniczacego Komisji Olimipady uwzgledniajacy wyniki z Etapu I.

8. Komisja Olimpiady
1. Komisje Olimpiady powotuje Organizator.
2. W skiad Komisji mogq wchodzi¢:
e przedstawiciele uczelni wyzszych;
e nauczyciele i instruktorzy zawodu;
e przedstawiciele patronéw i partneréw.
3. Z przebiegu obrad sporzadzany jest protokot.
4. Decyzje Komisji sa ostateczne i nie podlegaja odwotaniu.

9. Nagrody

1. Nagrody wreczone zostang podczas Finalu Ogolnopolskiego, tj. w dniu realizacji I Etapu w
siedzibie Organizatora. Organizator zapewnia nagrody dla zwyciezcow oraz wyroznionych
uczestnikow Olimipady.

2. Laczna pula nagrod wynosi 15 000,00 z1 (stownie: pietnascie tysiecy ztotych).

10. Kary i zasady dyskwalifikacji

e Stwierdzenie oszustwa lub niesamodzielnosci powoduje wykluczenie z Olimpiady.
e Opuszczenie etapu praktycznego bez uzasadnionej przyczyny skutkuje dyskwalifikacja.



Przekroczenie wyznaczonego dla etapu praktycznego czasu moze wigzac sie z odjeciem
punktow.

11. Postanowienia koncowe

1.

SRR o o

Niniejszy Regulamin wchodzi w Zycie z dniem jego ogloszenia i podlega publikacji na stronach
internetowych Organizatora.

Niniejszy Regulamin jest jedynym dokumentem okreslajacym zasady Olimpiady.

Uczestnicy bioracy udziat w Olimpiadzie wyrazaja akceptacje zapiséw niniejszego Regulaminu.
W sytuacjach nieobjetych Regulaminem rozstrzyga Organizator.

Decyzje podjete przez Komisje Olimpiady s ostateczne i nie podlegaja odwotaniu.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie, o czym Uczestnicy
zostang poinformowani drogq e-mail na adres poczty elektronicznej podany w formularzu
zgloszeniowym. Zmiany wchodza w zycie z dniem ich opublikowania na stronie internetowej
Organizatora.

. Organizator moze przerwac lub odwota¢ Olimpiade bez podania przyczyny.
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